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Proposta Educativa 7: O que € um programador?

Reflexao: O que faz um programador?e

Descricdo

Com esta proposta educativa pretende-se que os alunos aprendam sobre o papel

de um programador.

Objetivos

- Compreender o papel de um programador.

- Reforcar a compreensdo sobre as ciéncias da computacdo

Referencial de Aprendizagem

N1-AP-11 Decompor 0s passos hecessArios para resolver um problema numa

sequéncia.

N1-1C-16 Comparar a forma como as pessoas viviom e trabalham, antes e depois

da implementacdo ou adocdo de novas tecnologias.

Resultados do aluno

- Consigo explicar o que € um programador.

- Consigo explicar sobre a importdncia dos programadores.

Vocabuldrio

Programador - alguém que idealiza e faz programas de computador.

Preparagadao

Requisitos tecnoldgicos
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- Se estiver a fazer esta aula presencialmente, necessitard de um computador com
acesso d Internet e a funcionalidade de partilhar & furma através de um projetor ou
similar. Para a abordagem & disténcia, os alunos necessitardo dos seus proprios

dispositivos.

Preparar recursos online
- Testar os videos e as hiperligacdes para garantir que estdo a funcionar. A maioria

dos videos do Youtube foram inseridos através da codpia URL do video.

Preparar materiais

- Para a abordagem a dist@ncia, certifique-se de que pode fornecer copias digitais
dos exercicios para cada aluno. Caso conftrdrio, certifique-se de que tem uma
copia que pode realizar juntamente com os alunos durante uma sessdo sincrona.

- Para a abordagem presencial, certifique-se de que os alunos tém uma copia de

todos os exercicios.

Recursos

Atividades

- A viagem do roba.

Video

- Mulheres Fantdsticas | Ada Lovelace

Avadliagao

Perguntas incorporadas ao longo da apresentacdo e dos exercicios.
1 - O que fazem os programadores?

2 - Porque precisamos de programadores?
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Infrodugao

Através do diapositivo 4, pergunte: "Quais as instrucdes que temos de dar ao robd
para subir os degraus e apanhar a bola?” Relembre aos alunos que os robds sdo
computadores e por isso precisam de instrucdes muito especificas. Os alunos
podem utilizar frases, como por exemplo: "avancar um passo, subir um degrau,

repetir’.

Desenvolvimento

1. Apos resolvido o problema, informe os alunos que estavam a agir como se fossem
programadores. Com o diapositivo 5 explique o papel de um programador. Pode
também salientar que, por vezes, um programador € fambém chamado de
codificador e destaque: "Programadores resolvem problemas, tal como tentaram

resolver o problema do robd".

2. Pergunte aos alunos se sabem de algum membro da familia que possa ter este

tipo de trabalho e, se sim, pergunte se sabem o que essa pessoa faz.

3. Entfre os diapositivos 6 € 10, explique o que os programadores fazem, como

funcionam e onde trabalham.

4. No diapositivo 11, informe os alunos que se quiserem ser programadores devem
ser capazes de resolver problemas e puzzles. Dé o exemplo do cubo de Rubik. Se
clicar na imagem do cubo, serd redirecionado para um cubo de Rubik virtual.
Poderd mostrar aos alunos como um cubo de Rubik € um puzzle e como pode ser
resolvido (se esta atividade for demasiado avancada, pode ser realizada numa

outra altura).
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5. No diapositivo 13, pode partilhar factos sobre os primeiros programadores: Ada
Lovelace e Charles Babbage. Partilhe o video de Ada Lovelace (clique na
imagem). O diapositivo 14 € mencionado a programadora Katherine Johnson e no

diapositivo 15 recorde a definicdo de programador.

6. Através do diapositivo 16 explique a atividade “A viagem do robd”, isto &, os
alunos tém de selecionar a resposta correta para que o robdé chegue ao destino

definido. Realize a atividade e finalize com a sintese.

Sugestao

- Promover o desafio “desenhar um robd"” e cada aluno poderd inclusive dar o

respetivo nome para o seu robd.
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